OSNOVNA SOLA POD GORO
SLOVENSKE KONJICE

NEOBVEZNI IZBIRNI PREDMETI

Za 4., 5. in 6. razred

ZA SOLSKO LETO 2023/2024




Izbirni predmet v predmetniku osnovne Sole predstavlja tisti del programa, ki ga glede na
interese, Zelje in zmoZnosti, ucenec izbere sam.

V Solskem letu 2023/2024 nadaljujemo z izvajanjem neobveznih izbirnih predmetov v 2.
triletju. Neobvezni izbirni predmeti so neobvezni, torej jih ni_nujno izbrati. Ko pa se
uenec za predmet odlodi, ga mora obvezno obiskovati do konca 3olskega
leta. Odsotnost ucenca od pouka tega predmeta so starSi dolzni opraviciti tako kot
obvezne ure.

Ucenec lahko izbere eno ali dve uri izbirnih predmetov na teden ali pa se za
obiskovanje izbirnega predmeta sploh ne odloci.

Neobvezni izbirni predmeti se ocenjujejo in ocena se zapise v spricevalo.

= Ucenec lahko vsako leto zamenja neobvezni izbirni predmet, ¢e to Zeli, lahko pa
svoje znanje pri istem neobveznem izbirnem predmetu nadgrajuje in poglablja v
vsem obdobju.

= Sola u¢encem in star$em predlaga, da drugi tuji jezik kot neobvezni izbirni predmet
izberejo tisti ucenci, ki jih uc¢enje tujih jezikov veseli in bodo Zeleli obiskovati pouk
drugega tujega jezika neprekinjeno celotno triletno obdobje.

= Pri pripravi in organizaciji urnika je potrebno upostevati, da sodijo neobvezni izbirni
predmeti v razsirjeni program osnovne sole, zato ti predmeti ne morejo biti uvrsceni
v urnik med obvezne predmete. Obicajno se izvajajo po pouku (5., 6. ali 7. Solsko
uro).

= 0 izbiri bodo ucenci in starsi obvesceni pred koncem solskega leta.

V 4., 5. in 6. razredu ponujamo naslednje neobvezne izbirne predmete: nemscina (kot
drugi tuji jezik), Sport, racunalnistvo in umetnost.

Neobvezni izbirni predmeti Sport, racunalnistvo in umetnost se izvajajo 1 uro na teden,
nemscina se poucuje v obsegu 2 ur tedensko. Ce ucenec izbere neobvezni izbirni predmet
nemscina, ne more izbrati ve¢ drugega neobveznega izbirnega predmeta.

Ucne skupine iz neobveznih izbirnih predmetov se bodo izvajale, ¢e bo dovolj prijavljenih
ucencev (najmanj 12 ucencev).

V letosnjem Solskem letu bo izbira neobveznih izbirnih predmetov potekala preko e-
Asistenta. Prijave v eAsistentu bodo odprte od ponedeljka, 10. 4. 2023, do ponedeljka,
17. 4. 2023.

V kolikor boste s prijavo imeli kaksne koli tezave, piSite na e-posto:
martina.pukl@podgoro.si oz. poklicite na 03 750 29 50 (tajnistvo).
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TUJI JEZIK: NEMSCINA

Uciteljica: Sabina Klanénik-Fijavz
Englisch ist muss, Deutsch ist ein plus.
Nemscino se lahko ucis neprekinjeno od 4. do 9. razreda 2 uri na teden, skupaj 414 ur. Znanje tujega jezika se vsako
leto nadgrajuje. K pouku nemséine se lahko vkljucis ne samo v 4.r, ampak tudi kasneje. Da bo znanje jezika
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SPORT
Poucuje: Rok Hajd
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RACUNALNISTVO

Poucuje: Dominik Trstenjak
Zelimo, da bi bili vi, nasi uéenci, uspesni v digitalni druzbi in da bi kmalu postali tudi
sami ustvarjalci novih tehnologij ter storitev. Ker ne Zelimo, da bi bili le pasivni
opazovalci sprememb, vam Zelimo Ze zelo zgodaj omogociti spoznavanje temeljev
racunalnistva.

Menimo, da je izbira predmeta racunalnistvo modra odlocitev, ker bo pouk zabaven,
ustvarjalen in koristen. V naslednjih letih se predvideva pomanjkanje strokovnjakov s
podrocja racunalnistva, zato je lahko neobvezni izbirni predmet prvi korak na poti h
kreativni in zanimivi zaposlitvi. Ucenci si boste z izbiro
neobveznega izbirnega predmeta racunalnistvo pridobili
znanja, ki so prenosljiva in uporabna na vseh podrocjih
Clovekovega zivljenja.

Pri neobveznem izbirnem predmetu racunalnistvo
ucenci:
e pridobivajo znanja, potrebna za celo zivljenje,
e razvijajo sodobnemu zivljenju prilagojen nacin
razmisljanja,
spoznavajo strategije resevanja
problemov,
razvijajo sposobnost sodelovanja v skupini,
razvijajo kreativnost, ustvarjalnost, natancnost in logicno razmisljanje,
krepijo pozitivho samopodobo,
izdelujejo igrice, zgodbe, animacije ...
racunalnik uporabljajo na aktiven in ustvarjalen nacin in ne le za »izgubljanje
casa«.

Racunalnistvo v 4. razredu

Naucili se bomo osnov uporabe racunalnika (miska, tipkovnica),
raziskovalec, e-posto, brskalnik, Word.

Naucili se bomo ukazovati racunalniku, sestavljati programe, izdelovati
igrice in razmisljati na poseben, racunalniski nacin v programskem
okolju Scratch. S¢asoma bomo ugotovili, da se da problem razbiti na
vec¢ manjsih, bolj obvladljivih problemov. Kmalu bomo o racunalnistvu vedeli toliko kot
nasi starsi ali pa se vec.

Orodje Scratch: http://scratch.mit.edu

Racunalnistvo v 5. razredu

Vkljucili se bomo v program FIRST LEGO League (FLL) junior. FLL jr. je INO
netekmovalen, multidisciplinaren in zabaven program izkustvenega ucenja FIkST
in dela. LEGO

S pomocjo priljubljenih kock in gradnikov spoznavamo matematiko, LEAGUE JR.
naravoslovje, tehniko, racunalnistvo in informatiko na nacin, ki je povsem primeren in
prilagojen njihovi starosti.

Otroci uporabljajo preprosto orodje LEGO Education WeDo, ki jim omogoca, da se z
njegovo pomocjo naucijo glavnih prvin programiranja, kar potem prenesejo v vsakdanje
zZivljenje. Z uporabo WeDo pri otrocih spodbujamo sodelovalno ucenje ter
komunikacijske spretnosti. WeDo je zelo motivacijsko naravnan za otroke v drugem
triletju osnovne Sole, saj gre za sestavljanje Legokock v razli¢ne oblike, nato pa lahko te
oblike z uporabo preprostih ukazov v programu WeDo sprogramiramo, da se premikajo,
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kot zelimo.

Nadgradili bomo znanje programiranja v Scratch-u. Pripravljali se bomo na rac¢unalnisko
tekmovanje Bober, razmisljali o resevanju problemov in izdelovali zanimive, bolj
napredne programe. Razumevati bomo zaceli nekatere racunalniske koncepte. Znali
bomo nacrtovati svoje delo in razmisljati o svojih miselnih procesih. Presenecati bomo
zaceli vse okrog nas. Postajali bomo ustvarjalni digitalni drzavljani in ucenci.
Aktivnosti: http://scratch.mit.edu, http://www.vidra.si, http://url.sio.si/bobercek,
http: //www.fll.si/

Racunalnistvo v 6. razredu

Spoznali bomo Zepni racunalnik oziroma mikrokrmilnik micro:bit,
na katerem je namescenih 25 LED diod, 2 glavna gumba,
pospeskometer, radio in bluetooth antena, kompas, svetlobni in
temperaturni senzor ter vec kot 10 prikljuckov na katere lahko
priklju¢imo razlicne motorje, senzorje, slusalke ipd.

V programskem okolju micro:bit bomo programirali razlicne
osnovne naloge, s katerimi bomo spoznali vse razseznosti naprave.
S tem bomo razvijali racunalnisko misljenje in spoznali procese resevanja problemov.

S pomocjo Fischertechnik kompletov bomo skonstruirali razlicne naprave, ki jih
srecujemo v vsakdanjem zivljenju (ventilator, pralni stroj, zapornica, dvigalo,... ) in jih
povezali z micro:bit-om. Tako bomo spoznali osnove elektronskih vezij. V micro: bit
programskem okolju bomo naprave sprogramirali, da bodo opravljale svojo funkcijo.
Pridobili bomo znanja, ki bodo koristna za skoraj vsa podrocja v Casu nasega nadaljnjega
solanja in v zivljenju. Postali bomo kreativni, natancni in logi¢no razmisljajoci
posamezniki.

Naucili se bomo sodelovati, se skupaj uciti, preizkusati in izboljSevati svoje programe.

Umetnost
Poucuje: Sanja PoljSak Pesan

Pri neobveznem izbirnem predmetu umetnost zelimo ucemcem predstaviti raznolikost
umetnosti, kjer so razlicne zvrsti povezane v umetnisko celoto. Tu bomo prepletali
razlicne umetniske prakse in s tem spodbujali k iskanju lastnega umetniskega izraza.
Spoznavali bomo glasbeno gledalisce, kjer bomo peli, plesali in dramsko uprizarjali.
Pripravili bomo glasbene dramske in lutkovne predstave, s katerimi se bomo predstavili
sosolcem in strasem na prireditvah v okviru Sole in izven nje.
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Postopek izbire:

1. Prijavite se v spletni portal eAsistenta za starse: https://www.easistent.com/. Za
prijavo uporabite svoje uporabnisko ime in geslo.

2. Ko je izbirni postopek odprt, boste starsi na svoji vstopni strani videli obvestilo, kot
je prikazano na spodnji sliki.

eASistent 7A STARSE trenutno Solsko leto
B Kaviic Lina 4 JNNig - N » V= -
Pregled Redovalnica Predmetnik Komunikacija Prehrana Pladila

Neobvezni izbirni predmeti v Solskem letu 2018/2019

Na 2oli vasega otroka so odprte prijave na neobvezne izbirne predmete

v Solskem letu 2018/2019. D
Predmete lahko izbirate do 2. 2. 2018 :

IZBER! PREDMETE »

4 Prejsnji 23.teden-29.1.-4. 2. H Naslednji )

29 Ponedeljek 30 Torek 31 Sreda 01 Cetrtek 02 Petek
"’ Dogodek
! Prehrana B 1zBeR MENyE » oo

3. Po kliku na gumb »lzberi predmete« se odpre navodilo, kako urediti predmete in
oddati prijavo. Prosimo, da si navodilo pozorno preberete. Otrok lahko izbere
najvec 2 uri predmetov na teden. Lahko izberete tudi moznost, da otrok ne bo
obiskoval neobveznih izbirnih predmetov. S kljukico oznacite izbiro in shranite.

eAsistent s @ vomineens e tranutno Sclsko lsto Nina Nastavitve € Odjava

E Kav&i¢ Lina & v i) i = =

Pregled Redovalnica Predmetnik Komunikacija Prehrana Placila Dogodki Clanki

3 = Neobvezni izbirni predmeti v Solskem letu 2019/2020 i NATISNI »
Lina bo lahke v naslednjem Solskem letu obiskovala tudi neobvezne izbirne predmete.

V kolikor ste se odlocili za neobvezne izbirne predmete, vas prosime, da v spednjem seznamu obkljukate neobvezne izbirne predmete, ki jih bo
obiskoval va3 otrok. Izberete lahko najvec dve uri pouka neobveznih izbirnih predmetov tedensko.

Prijavnica natisnite in oddajte razredniku vaSega otroka.
Razpisani neobvezni izbirni predmeti

St.ur na teden: 0 od 2 Prijave so odprte do 28. 2. 2019. Imate 3e 16 dni za spremembo izbire
predmetov.

l @ Ne bo obiskovali-a nobenega predmeta J
0 Angledcina (T)A)
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Informacije, pomoc in nasvete pri izbiranju lahko dobite pri uciteljih in pedagoginji po
e-posti.

Slovenske Konjice, marec 2023

IZDALA: OS Pod goro Slovenske Konjice

BESEDILA PRIPRAVILI: U¢itelji OS Pod goro Slovenske Konjice
ZBRALA IN PREGLEDALA: Martina Pukl, svetovalna delavka

0S POD GORO Slovenske Konjice
tel.: 03-757-29-50, fax: 03-757-29-75, mobilni tel.: 051 376 132




